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A tantargy oktatasa soran fejlesztendd kompetenciak

Altaldnos és

tést timogato cso-
portmunka-
eszkozoket, vala-
mint a Git verzioke-
zel6 rendszert.

imUkodési modjat és
legfontosabb funk-
cioit.

Instrukcio alapjan
részben Gnalldan
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attitiidok e
kompetenciak
Legalabb egy online
fejleszt6i kdrnyezet
Egyszerti webolda- hasznalata (pl.
lakat hoz 1étre és [ coven foedkon aZCodePen, jSBin,
szerkeszt online, . 8y L . g Y Plunker)
: . Ismeri a HTML5- informaciok befo- .
valamint helyi tele- y o HTML-, CSS- és
S Y nyelv alapvetd . . 11 gadasara és alkal- : )
pitésti fejlesztdesz- o ., [Teljesen 6nalloan . JavaScript kod
. . elemeit és attribu- mazasara. .
lkozokkel és a . e szerkesztésre szol-
tumait. Erdekl6djon az 14 op .
HTML5-nyelv o dott téma irnt 2alo fejlett editor
alapvet6 elemeinek (pl. VS Code,
felhasznalasaval. |Atom, Brackets) és
bévitményeinek
hasznalata
HTML-oldalak
validaciojara szol-
galé eszkoz haszna-
lata (pl. HTML
\Validator for
Hasznalja a HTML- Chrome, W3C
oldalak hibakeresési Markup Validation
eszkozeit, a fejlesz- |[[smeri a Git céljat, Service, Nu

HTMLS5 Validator)
Hatékony internetes
lkeresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kozosségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzés és megosz-
tas céljabol

HTML-oldalakat
formaz stilusok és
stiluslapok segitsé-
gével.

[smeri a stilusok és
stiluslapok (CSS)
céljat, mikodési
mechanizmusat,
\valamint a legfonto-
sabb stiluselemeket.

Teljesen 6nalldan

Hatékony internetes
keresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kozosségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzés €s megosz-
tas céljabol

CSS-
allomanyokban
hibat keres ¢és javit
CSS-validalo esz-
koz hasznalataval.

Ismeri a CSS fo-
galmat, szerepét és
jellemzét (style
attributum, CSS-
szabalyok
szintaxisa, szelektor
fogalma, szelekto-
rok fajtai, CSS-

tulajdonsagok és

Teljesen Onalldan

CSS-keretrendszer
hasznalata
Hatékony internetes
lkeresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kdzOsségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack




Altalanos és

oldalszerkezetet
(layoutot) alakit ki a
HTML5 szemanti-
kus elemeinek meg-
felelo alkalmazasa-
ra, valamint kiilon-
b6z6 elemek pozi-
cionalasara stilusok
alkalmazasaval.

Ismeri HTML5
szemantikus elemeit
¢s azok céljat.
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ertékek, CSS- Overflow) tudas-
szabalyok kiértéke- szerzés és megosz-
Iési sorrendje). tas céljabol
Megfelelé HTML- CSS-keretrendszer

hasznalata
Hatékony internetes
lkeresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kozosségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzeés és megosz-
tas céljabol

Dokumentacid vagy
webes informacio-
gylijtés segitségével
egyszer(ibb
reszponziv webol-
dalakat alakit ki
Bootstrap keret-
rendszer segitségé-
vel.

[smeri a reszponziv
webdesign alapelve-
it és a CSS-
keretrendszerek
hasznalatanak elo-
nyeit.

Teljesen 6nalloan

Hatékony internetes
lkeresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kozosségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzés és megosz-
tas céljabol

Onalléan alkalma-
zast készit a Python
programozasi nyelv

Ismeri a Pythonban
hasznalt egyszerii és
Osszetett adatszer-
lkezeteket (valtozo-
kat), illetve vezérlé-
Si szerkezeteket.

Teljesen onalloan

/A Python progra-
mozasi nyelv és
legalabb egy fej-
lesztdi kornyezet
hasznalata
Hatékony internetes
lkeresés és részvétel
a legfontosabb

Python programo-
zasi nyelv hasznala-
taval.

operatorokat ¢és
;Eifejezéseket, a

ifejezések kiérté-
elésének szabalya-
it.

Teljesen Onalldan
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Hatékony internetes
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szakmai k6zosségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack




Készségek,
képességek

Ismeretek

Onallosag és
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Overflow) tudas-
szerzés és megosz-
tas céljabol

Sajat fliggvényt
definial (paraméte-
rezés, visszatérési
érték meghataroza-
sa) és hiv meg a
Python programo-
zasi nyelv hasznala-
taval.

Ismeri a fiiggvény
fogalmat, céljat és
jellemzoit.

Teljesen 6nalloan

/A Python progra-
mozasi nyelv és
legalabb egy fej-
lesztoi kornyezet
hasznalata
Hatékony internetes
keresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai k6zosségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzeés és megosz-
tas céljabol

Sajat Python prog-
ramban modulokat
hasznal fel.

Sajat modult defini-
4l és hasznal fel a
Python programo-
zasi nyelv hasznala-
taval

Ismeri a modulok és
csomagok
(package) szerepét a
Python programban.
Ismeri az alabbi
Python modulok
lehetdségeit: math,
random, platform
modul.

Instrukcio alapjan
részben Gnalldan

/A Python progra-
mozasi nyelv és
legalabb egy fej-
leszt6i kornyezet
hasznalata
Hatékony internetes
keresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kozosségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzEés €s megosz-
tas céljabol

Python programban
hibakezelést és
kivételkezelést
végez.

Ismeri a hibakezelés
¢s kivételkezelés
modjat Python
programban. Ismeri
az asset() fliggvény
felhasznalasi lehe-
toségeit.

Instrukcid alapjan
részben onalldan

/A Python progra-
mozasi nyelv és
legalabb egy fej-
leszt6i kornyezet
hasznalata
Hatékony internetes
keresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kozOsségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzés €s megosz-
tas céljabol

Sajat osztalyt defi-
nial és példanyosit
Pythonban.

[smeri az osztaly
(class) fogalmat,
tulajdonsagait.
[smeri a példanyosi-

tas céljat.
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Készségek,
képességek

Ismeretek
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felelosség mértéke

Elvart
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digitalis
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Hatékony internetes
keresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kozOsségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzés és megosz-
tas céljabol

Szoveges fajlbol
adatot olvas be
Pythonban, a beol-
\vasott adatokat
eltarolja egyszerii
\vagy Osszetett adat-
szerkezetben, az
adatokat kiirja szo-
veges fajlba.

[smeri a szGveges
fajlok kezelésére
szolgald alapvetd
eszkozoket a Python|
programban

(open(), readline(),
readlines(), write()).

A tantargy témakorei

Teljesen 6nalldan

Bevezetés a programozasba (jatékos programozas)

/A Python progra-
mozasi nyelv és
legalabb egy fej-
lesztoi kornyezet
hasznalata
Hatékony internetes
lkeresés és részvétel
a legfontosabb
szakmai kozosségi
platformokon (pl.
GitHub, Stack
Overflow) tudas-
szerzeés és megosz-
tas céljabol

A témakor elsédleges célja a tanuldi érdeklddés felkeltése, a motivacio erdsitése a programozas
tantargy tanuldsara. A tanulok megismerkednek az egyéni tanulas €s onfejlesztés lehetdségeivel is.

A témakor els6 fele bemutatja a kddolas jatékos elsajatitasat célzo eszkdzoket és oktatasi portalokat.
Ennek keretében az alabbi tevékenységekre keriil sor:

— Legalabb harom eszk6z bemutatasa, és a kivalasztott eszkozokkel egyszeriibb feladatok,
problémak megoldasanak szemléltetése

— Legalabb harom kodolas oktatasat célzo portal attekintése, egy-két rovidebb kurzus kdzos
elvégzése valamelyik kivalasztott portalon

Javasolt eszk6zdk (a kor tetsz6legesen bovithetd hasonlo célu eszkozokkel):

— Scratch
Kodu

Arduino

Minecraft

MIT Applnventor 2

Lego vagy mas hasonl6 oktatorobot

Javasolt oktatasi portalok (a kor tetszélegesen bovithetd hasonld célu portalokkal):

Code.org

Udacity

freeCodeCamp
Codacademy
Khan Academy




A témakor masodik részében valamely kivalasztott eszkdzzel néhany egyszertibb probléma, feladat
koz0s, jatékos formaban torténd megoldasara keriil sor.

Webszerkesztési alapok

A témakor célja, hogy a tanulo képessé valjon egyszeriibb weboldalak 1étrehozésara és
szerkesztésére online és helyi telepitésii fejlesztoeszkozokkel. A témakor elsajatitasat kovetden a

tanulo:

Ismeri az online fejlesztdi kornyezetek (pl. CodePen, JSBin, Plunker) szolgaltatasait, és
legalabb egy ilyen kornyezetben képes a weboldalakat 1étrehozni, modositani és formazni.

Ismeri legalabb egy ingyenes HTML-, CSS- és JavaScript kod szerkesztésre szolgalo fejlett
editor (pl. VS Code, Atom, Brackets) alapvetd szolgaltatasait és képes azok hasznalatara
(Javasolt editor: VS Code).

Képes a valasztott editorban a hatékony munkat lehetévé tevo bévitmények (pl. Emmet,
Prettier, HTML CSS Support) kivalasztasara, telepitésére és azok hasznalatara.

Ismeri a HTML-oldalak alapvet6 elemeit, képes uj HTML-oldal 1étrehozaséara ezeknek a
szerepeltetésével (IDOCTYPE, html, head, body, meta).

Ismeri a HTML5-oldalakat leiro nyelv legfontosabb strukturalis elemeit, és képes azok
alkalmazasaval HTML-oldalak kialakitasara (p, title, h1-h6, img, a, link, strong, em, figure,
figcaption, div, span).

Ismeri és tudja alkalmazni a HTMLS5-tagek legfontosabb attributumait (href, target, src, alt,
lang, charset, style).

Ismeri a HTML-listak tipusait és képes ilyen listak készitésére (ul, ol, 1i).

Ismeri a tablazatok szerepét a HTML-lapokon és képes tablazatok kialakitasara (table, tr, td,
th, caption).

Hibakeresés weboldalakon, verziokezeld és csoportmunka-eszkézok

A témakor célja, hogy a tanul6 képessé valjon a HTML-oldalak hibakeresési eszkozei, a fejlesztést
tamogatd csoportmunka-eszk6zok, valamint a Git verzidkezeld rendszer hasznalatara. A témakdor
elsajatitasat kdvetden a tanulo:

Ismer legalabb egy, a HTML-oldalak validaci¢jara szolgal6 eszkozt (pl. HTML Validator
for Chrome, W3C Markup Validation Service, Nu HTMLS5 Validator) és képes annak
hasznalatara.

Ismeri a bongészdprogramok beépitett fejlesztdeszkdzeinek alapvetd szolgaltatasait €s képes
azok gyakorlati hasznalatara (javasolt eszkdz: Chrome DevTools).

Képes a Git verzidkezeld rendszer helyi telepitésére, ismeri a Git céljat és alapvetd
szolgalatasait.

Képes hasznalni a lokalis repository kezelésére szolgald legfontosabb parancsokat (init, add,
commit, branch, checkout, merge, status).

Képes a GitHub szolgaltatas hasznalataval tavoli (remote) repositoryk létrehozasara és
kezelésére, tudja hasznalni a tavoli repositoryk kezelésével osszefiiggd legfontosabb Git-
parancsokat (clone, pull, push).

Ismeri a csoportmunkaban végzett fejlesztést tamogato online eszk6z legfontosabb
szolgaltatésait és képes annak hasznalatara (javasolt eszk6z: Slack).

Weboldalak formazdsa

A témakor célja, hogy a tanuld képessé valjon HTML-oldalak formazasara stilusok és stiluslapok
segitségével. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

Ismeri a stilusok és stiluslapok (CSS) szerepét, valamint a CSS3-leirdk és - szabalyok
szintaxisat.

Ismeri és tudja hasznalni a stilusok definialasnak és alkalmazasanak kiilonb6z6 modozatait
(inline, internal és extrernal CSS).



Ismeri a CSS-szabalyok kiértékelési sorrendjét, a stilusokat ennek figyelembevételével
definidlja és alkalmazza.

Ismeri a CSS3-szelektorok tipusait (univerzalis, elem, azonosito, osztaly, pszeudo és
specialis szelektorok), képes a megfeleld szelektor kivalasztasaval stilus definidlasara.

Ismeri a legfontosabb CSS3-jellemzdket (color, opacity, background*, border*, box-
shadow, box-sizing, margin*, padding*, overflow, display, float, z-index, rel, width*,
height*, top, bottom, left, right, position, line-height, text-align, vertical- align, textjustify,
texttransform, font, font-family, font-size, font-style, text- decoration, list-style*, cursor,
letter-spacing, viewport, white-space), és ezek segitségével képes elvégezni a megfeleld
formazasi miiveleteket (a *-gal jelolt elemek tobb jellemz6t tartalmaznak, pl. margin-left,
margin-right).

Ismeri a legfontosabb CSS-fiiggvényeket (url(), rgb(), rgba(), hsl(), hsla(), calc()), és képes
alkalmazni azokat.

Ismeri a CSS-resets céljat és hasznalatanak modjat.

Ismeri a HTML5-lapszerkezet (layout) kialakitasara szolgal6 szemantikus elemeket (header,
nav, section, article, aside, footer, main), és képes alkalmazni azokat.

Ismeri a float tulajdonsag mitkodését és képes alkalmazni a célnak megfelel6 értékekkel
(left, right, none).

Ismeri a display-tulajdonsag miikodését, és képes alkalmazni a célnak megfelel6 értékekkel
(inline, block, inline-block, none).

Ismeri a box modell és a box-sizing tulajdonsag miikodését, és képes alkalmazni a célnak
megfelel értékekkel (content-box, border-box).

Ismeri a position tulajdonsag miikodését, és képes alkalmazni a célnak megfelel6 értékekkel
(relative, fixed, absolute).

Ismeri a z-index tulajdonsag miikddését, és képes alkalmazni a célnak megfeleléen.

Ismeri a clearfix technika miikddését, és képes annak alkalmazasara.

Reszponziv weboldalak

A témakor célja, hogy a tanuld megismerje a reszponziv webdizajn alapelveit, és képes legyen
webes informaciogyiijtés vagy dokumentacid révén egyszeriibb reszponziv viselkedésii weboldalak
kialakitasara, Bootstrap keretrendszer segitségével. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

Ismeri a reszponziv webdizajn céljat és alapelveit (mobile first elv, progressive
enhancement).

Ismeri a médialekérdezések, torési pontok, viewport tulajdonsag szerepét.

Ismeri az abszolut és relativ hosszmértékegységeket, tudja alkalmazni a relativ
hosszmértékegységeket (em, rem, szazalék, vw, vh).

Ismeri a CSS-keretrendszerek hasznalatanak elényeit.

Webes informaciogyijtés vagy dokumentacié segitségével képes Bootstrap eszkzok
felhasznalasaval az alabbi feladatok elvégzésére: tipografiai elemek hasznalata, konténerek
(container) és reszponziv viselkedést biztosito racsok (gridek) 1étrehozasa, racsok egymasba

agyazasa, szovegek elrendezése, listak formazasa, tablazatok formazasa, képek kezelése,
tartalom elkiilonitése (jumbotron), panelek formazasa, gombok kialakitasa és formazasa.

Ismerkedés a JavaScripttel

A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

Ismeri a JavaScript nyelv szerepét, fontosabb tulajdonsagait.
Képes JavaScript kod beagyazasara weboldalba.
Képes ,,Hello World!” tipusu alkalmazas készitésére alert() fliggvény segitségével.

Képes kiilso fajlban elhelyezett JavaScript kod csatolasara a weboldalhoz.



Bevezetés a Python programozasba

A témakor célja, hogy a tanulok megtanuljdk a Python programozéas megkezdéséhez sziikséges
alapokat, telepitéssel, fejleszt6i kdrnyezet megismerésével és egyszerli programok készitésével. A
témakor elsajatitasat kdvetden a tanulo:

— Ismeri a szamitdgépes program mitkodésének elvét, tudja, mi a kiilonbség a forditott és
interpretalt kodok kozott.

— Ismeri a Python programozasi nyelv jellemzdit.

— Képes Python programok készitésére szolgald hatékony fejlesztési kornyezet kialakitasara
(Python letdltése €s telepitése, a valasztott fejlesztdi kornyezetek kivalasztasa, telepitése,
konfiguralésa).

— Képes ,,Hello World!” tipusu program készitésére és futtatasara.
— Képes az egyszert, tipikus programhibak megkeresésére és javitasara.

A Python programozasi nyelv alapjai

A témakor célja, hogy a tanuldk az életbol (akar iskolai életbdl) vett példak alapjan egyszertibb
programokat irjanak Python program segitségével, melyekben talalkozhatnak a kiilénb6z6 tipusu
literalokkal, aritmetikai operatorokkal, matematikai fiiggvényekkel, illetve megismerhetik a valtozok
hasznalatat is. A témakor elsajatitasa lehetdvé teszi, hogy a kiilonb6zo tipust adatok, Osszetett
adatszerkezetek célszerti valasztasaval képesek legyenek megoldani problémakat, sziikség esetén
sajat fliggvényeket tudjanak késziteni, hasznalni. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a print() fiiggvény mitkodését és képes alkalmazni azt (print fliggvény pa-
raméterezése, escape ¢és Uj sor vezérlGkarakterek).

— Ismeri a paraméteratadas fajtait (positional, keyword).

— Ismeri a literal fogalmat, az egész, valds, karakterlanc és logikai tipusu literalokat.

— Tipuskonverziot végez, alkalmazza a tipuskényszeritést.

— Hasznalja az alapvet6 aritmetikai operatorokat, a roviditett értékadast (+=, /=, %=, -= **=)
— Alkalmazza a kifejezéseket és a kifejezések kiértékelési szabalyait.

— Ismeri és feladataban alkalmazza a valtozok azonositasat, deklaralasat, értékadasat, valamint
a foglalt szavakat.

— Képes egyszerii matematikai problémak megoldasara valtozok felhasznalasaval.

— Ismeri a megjegyzéseket, azokat célszertien hasznalja.

— Ismeri és hasznalni tudja az input() fliggvényt.

— Ismeri és hasznalni tudja a karakterlancokon értelmezett operatorokat, karakterlancok
Osszeflizését és replikaciojat.

— Ismeri a relacios operatorokat.

— Hasznalni tudja az (egy- és tobbagu) elagazasokat egy programban.

— Ismeri és hasznalni tudja az elagazdsok egymasba adgyazasat, az elif utasitast.

— Ismeri a ciklusokat, adott feladatnal célszer(ien tud koziiliik valasztani (while és for).

— Ismeri a végtelen ciklus fogalmat.

— Ismeri és hasznalni tudja a range() fliggvényt.

— Képes megfelel6en hasznalni a logika operatorokat (and, or, not).

— Ismeri a bitmiiveleteket.

— Ismeri az Osszetett adatszerkezet fogalmat, hasznossagat.

— Ismeri a lista fogalmat, jellemzdit.

— Ismeri az index fogalmat (a negativ és nem negativ értékek szerepét), listak indexelését.

— Ismeri a fiiggvények és metddusok kozotti kiillonbséget a Python programozasi nyelvben.



— Ismeri és hasznalni tudja a listametodusokat: append() és insert().

— Képes bejarni a listakat, felcserélni az elemeiket, darabolni azokat és miiveleteket végezni
veliik.

— Képes a lista elemeinek rendezésére, ismeri a buborékrendezés algoritmusat.
— Ismeri és célnak megfeleléen hasznalja az in és not in operatorokat.

— Képes megkeresni a minimum €s a maximum értéket egy listaban.

— Felismeri és érti a megszamlalas, kivalogatés, eldontés algoritmusat.

— Képes listakat egymasba agyazni.

— Ismeri a fiiggvény fogalmat, jellemzoit.

— Ismeri a fiiggvények miikddését és tud fliggvényeket definialni, paraméterezni, meghivni.
— Ismeri és meg tudja hatarozni a visszatérési értéket

— Ismeri a None kulcssz6 szerepét.

— Képes sajat fliggvényeket definialni.

— Ismeri a lathatosagi szint fogalmat (scope) és tudja alkalmazni azt.

— Ismeri ¢és hasznalni tudja az érték szerinti paraméteratadast a Pythonban.

— Ismeri a rekurzié fogalmat.

— Ismeri a karakter és karakterlanc (sztring) fogalmat.

— Ismeri a karakterek kodolasat, tudja hasznalni az UTF-8 kodolast.

— Képes miiveleteket végezni karakterlancokkal, ismeri és hasznalni tudjaaz ~ ord()
és

— chr() fiiggvényeket.

— Ismeri és hasznalni tudja a karakterlancok indexelését és darabolasat.
— Képes hasznalni az in és not in operatorokat sztringek esetében.

— Ismeri a sztringek modositasanak lehetdségeit.

— Ismeri és hasznalni tudja a min(), max(), index(), list() fiiggvényeket.

— Ismeri a kovetkez6 sztring-metddusokat: capitalize(), center(), endswith(), find(), isalnum(),
isalpha(), islower(), join(), lower(), Istrip(), replace(), rfind(), rstrip(), split(), startswith(),
strip(), swapcase(), title(), upper().

— Képes karakterlancokat dsszehasonlitani, rendezni.

— Képes Osszetettebb feladatok megoldasara karakterlancokkal.

— Ismeri a sor (tuple) fogalmat, képes definialni, hasznalni a fontosabb fiiggvényeket
— ¢és metddusokat.

— Ismeri a szotar fogalmat, képes definialni, hasznalni a fontosabb fiiggvényeket és
metodusokat.

Modulok, objektumok, fajlkezelés Pythonban

A témakorben a tanulok megismerik a Python programozasi nyelv moduljait és csomagjait. Néhany
alapvetd beépitett modul hasznalata utan sajat modulokat és csomagokat is készitenek. Megismerik a
kivétel fogalmat és a kivételkezelés technikajat, valamint az objektumorientalt programozas alapjait,
aminek hatasara képesek lesznek objektumokat hasznalni és sajat egyszerii objektumokat késziteni a
Python nyelven megirt programjukban. A témakor zarasaként megismerkednek a szoveges fajlok
kezelésével. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a modul fogalmat, képes importalni azt.
— Ismeri és hasznalni tudja a math modult.
— Ismeri a * karakter és az as kulcsszo szerepét, valamint az dlnevek hasznalatat.

— Ismeri a dir() fiiggvényt.



Ismeri és haszndlja a random modult.
o Ismeri a platform modult és hasznalatat.
o Ismeri a Python Module Indexet és tud keresni benne.
Tud sajat modult késziteni.
Ismeri a csomag (package) fogalmat és a sajat csomag készitésének maodjat.
Ismeri a kiilonb6z6 hibafajtdkat, az egyszeriibb hibakat képes javitani.
Ismeri a kivétel fogalmat.
Képes megoldani egyszertiibb kivételkezelési feladatokat.
Tudja hasznalni a beépitett kivételeket.
Tud sajat kivételt késziteni.

Ismeri az objektumorientalt programozas (OOP) koncepciojat.

o lIsmeri a proceduralis €és az objektumorientalt megkdzelités kiilonbségeit.
o lIsmeri az osztaly (class) fogalmat.

o lIsmeri az osztalyhierarchia szerepét.

o Ismeri az objektum fogalmat.

o Képes létrehozni egyszeri sajat osztalyt és objektumot.

Tud szoveges fajlokat kezelni.
Ismeri a fajlkezelés kozben fellépo hibakat, és tudja javitani azokat.

Ismeri és célnak megfeleléen alkalmazza az open(), readline(), readlines() és write()
fiiggvényeket.létrehozasa, hasznalata. File olvasas, iras, modositas.



