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Elektronikai technikus
SZAKMAHOZ

A Szamitégép az elektronikaban tanulasi teriilet
A programozas alapjai tantargy helyi tanterve

11. évfolyam 108 6ra (heti 3 6ra)

1/13. évfolyam 108 6ra (heti 6 6ra a masodik félévben)
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A tantargy témakorei

Bevezetés a programozasba

Ismerkedés a kodolas alapvetd 1épéseinek elsajatitasat segité weboldalakkal (pl. code.org,
codecademy.org stb.) és eszkozokkel (Scratch, AppInventor, micro:bit, Legorobots,
programozhat6 dron, Packet Tracer, [oT stb).

Feladatok megoldasa a megoldas 1épéseinek, a Iépések sorozatdnak meghatarozasaval,
programozasi nyelv hasznélata nélkiil a weboldal vagy segitd eszkozok altal kinalt vizualis
programozasi lehetdségekkel (pl. blokk alapti programozas).

Egyszerli mobilalkalmazasok készitése, robot iranyitasa, egyszerii loT-feladatok megoldasa stb.
Ebben a témakdorben célszeri mar hasznalni a tovabbi témakorok egyes tartalmi részeit, a
fogalmakat, elnevezéseket (valtozo, értékadas, ciklus stb.).

Programozasi nyelvek

A programozasi nyelvek attekintése, csoportositasa, tulajdonsagaik, felhasznalasi teriileteik
alapjan

Magas szintli, erésen tipusos programozasi nyelvek (pl. C++, Python) fejleszt6éi kdrnyezetének
kezelése, tesztforrasprogram létrehozasa, forditasa, futtatisa

Valtozok hasznalata

A valtozo (és konstans) fogalma, a memoriafoglalas megértése

Valtozok deklaracidja és definicidja, névadasi szabalyok alkalmazasa

Valtozok kezddértekének és pillanatnyi értékének megkiilonboztetése

Egyszerl adattipusok hasznalata: logikai, karakter, valos, mutatd

Osszetett adattipusok hasznalata: tomb (vektor), karakterlanc, tdbbdimenzios tdmb (matrix),
struktura (rekord)



Adatkezelés

Ertékadas, kifejezések

Kifejezések kiértékelési szabalyainak alkalmazasa, precedenciaszintek vizsgalata a gyakorlatban
Aritmetikai €s logikai miiveletek végrehajtasa

Adatok beolvasasa és kivitele, standard I/O perifériak kezelése

Véletlen szamok generalasa

A programkészités lépései

Az adott probléma meghatarozasa, specifikaciok megadasa

A megoldas algoritmusanak elkészitése leironyelven vagy folyamatabraval

Programkod elkészitése leironyelv vagy folyamatabra alapjan

Program futtatasa, tesztelése, modszeres hibakeresés, nyomkovetéses hibakeresés, hiba ja-vitasa
Programdokumentacio elkészitése

Vezérlesi szerkezetek hasznalata

A szekvencia, vagyis az utasitasok végrehajtasi sorrendje

Utasitasblokkok, utasitadsok egymasba dgyazasa

Egy- és tobbiranyu elagazasok (szelekcid) hasznalata egyszerii és Osszetett feltételekkel
Szamlalo, eldlteszteld és hatulteszteld ciklusok (iteracid) hasznalata egyszerli és Osszetett
feltételekkel

Fajlkezelés

Binaris €s szoveges fajlok felépitésének vizsgalata
F4jl megnyitasa olvasasra, irasra, modositasra
F4jl megnyitasanak ellenérzése

F4jlbol olvasas, fajlba iras

F4jl végének figyelése, pozicionalas fajlban

F4jl lezarasa

Fiiggvéenyek kezelése

Paraméter nélkiili fliggvények definialasa, visszatérési érték meghatarozasa, fliggvény
végrehajtasa fliggvényhivassal

Lokalis és globalis valtozok szerepének megértése, definialasa, hasznalata
Paraméteres fiiggvények definidlasa, paraméter atadasa fiiggvényhivaskor

Formalis és aktualis paraméterek megkiilonboztetése

Projektfeladat

Valasztott feladat megvalositasa: Algoritmus elkészitése leironyelven vagy folyamatabraval, a
program kodolasa, tesztelése, hibaellenérzés €s javitas elvégzése. Programdokumentacio
elkészitése

Javasolt mas szakmai tantargyak témakdreinek feldolgozéasa vagy a témakorokhoz kapesolodo
segédprogram elkészitése.



