
04. Elektronika és elektrotechnika ágazathoz tartozó   
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Elektronikai technikus 

SZAKMÁHOZ 
 

 
A Számítógép az elektronikában tanulási terület 
A programozás alapjai tantárgy helyi tanterve 

 

Összes óraszám:      11.  évfolyam 108 óra (heti 3 óra) 

  1/13. évfolyam 108 óra (heti 6 óra a második félévben) 
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Gyakorlat:                 11.  évfolyam 108 óra (heti 3 óra) 

  1/13. évfolyam 108 óra (heti 6 óra a második félévben) 

Készségek, 

képességek 

Lexikális tudás 

(ismeretek) 

Önállóság és 

felelősség 

mértéke 

Elvárt 

viselkedésmódok, 

attitűdök 

Általános és 

szakmához kötődő 

digitális 

kompetenciák 

Alapszintű kódolást 

végez segítő 

weboldalak 

segítségével  

Ismeri a kódoláshoz 

használható 

információkat tartalmazó 

weboldalak 

elérhetőségét, kezelését  

Instrukció 

alapján részben 

önállóan  

Nyitott a 

megoldandó 

programozási 

feladatok 

megértésére, 

Internetes kódolást 

segítő weboldalak 

keresése, használata  



Alapszintű kódolást 

végez segítő 

eszközök 

használatával.  

Ismeri a vizuális 

programozás kellé-keit.  
Instrukció 

alapján részben 

önállóan  

motivált annak 

sikeres 

megoldásában  

 

Fejlesztői környezet 

használata, súgó és 

példamegoldások 

használata  

Fejlesztői 

környezetet 

feltelepít.  

Ismeri a 

programtelepítés lépéseit 

és feltételeit.  

Teljesen 

önállóan  

Szoftver beszerzése 

(legálisan), telepítés 

operációs 

rendszerhez  

Alapszintű 

programokat tervez, 

kódol.  

Ismeri a program-

tervezés és kódolás 

lépéseit.  

Ismeri az adott 

programozási nyelv 

adatkezelési, vezérlési, 

fájlkezelési, 

függvénykezelési, 

fájlkezelési lehetőségeit.  

Instrukció 

alapján részben 

önállóan  

Program leírásokat 

készítése, 

programozási nyelv 

és környezet 

választása és 

használata  

Program működését 

ellenőrzi, tesztelé-

seket végez, hibát 

keres és javít.  

 

Ismeri a hibaüzeneteket, 

a hibakeresési 

módszereket.  
Instrukció 

alapján részben 

önállóan  

 

Felhasználói és 

fejlesztői program 

dokumentációt 

készít.  

Ismeri a program 

dokumentációk tartalmi 

és formai 

követelményeit.  

Teljesen 

önállóan  

Irodai szoftverek 

használata  

 

A tantárgy témakörei  

 
Bevezetés a programozásba  

Ismerkedés a kódolás alapvető lépéseinek elsajátítását segítő weboldalakkal (pl. code.org, 

codecademy.org stb.) és eszközökkel (Scratch, AppInventor, micro:bit, Legorobots, 

programozható drón, Packet Tracer, IoT stb).  

Feladatok megoldása a megoldás lépéseinek, a lépések sorozatának meghatározásával, 

programozási nyelv használata nélkül a weboldal vagy segítő eszközök által kínált vizuális 

programozási lehetőségekkel (pl. blokk alapú programozás).  

Egyszerű mobilalkalmazások készítése, robot irányítása, egyszerű IoT-feladatok megoldása stb.  

Ebben a témakörben célszerű már használni a további témakörök egyes tartalmi részeit, a 

fogalmakat, elnevezéseket (változó, értékadás, ciklus stb.).  

 

Programozási nyelvek  

A programozási nyelvek áttekintése, csoportosítása, tulajdonságaik, felhasználási területeik 

alapján  

Magas szintű, erősen típusos programozási nyelvek (pl. C++, Python) fejlesztői környezetének 

kezelése, tesztforrásprogram létrehozása, fordítása, futtatása  

 

Változók használata  

A változó (és konstans) fogalma, a memóriafoglalás megértése  

Változók deklarációja és definíciója, névadási szabályok alkalmazása  

Változók kezdőértékének és pillanatnyi értékének megkülönböztetése  

Egyszerű adattípusok használata: logikai, karakter, valós, mutató  

Összetett adattípusok használata: tömb (vektor), karakterlánc, többdimenziós tömb (mátrix), 

struktúra (rekord) 



 
Adatkezelés  

Értékadás, kifejezések  

Kifejezések kiértékelési szabályainak alkalmazása, precedenciaszintek vizsgálata a gyakorlatban  

Aritmetikai és logikai műveletek végrehajtása  

Adatok beolvasása és kivitele, standard I/O perifériák kezelése  

Véletlen számok generálása  

 

A programkészítés lépései  

Az adott probléma meghatározása, specifikációk megadása  

A megoldás algoritmusának elkészítése leírónyelven vagy folyamatábrával  

Programkód elkészítése leírónyelv vagy folyamatábra alapján  

Program futtatása, tesztelése, módszeres hibakeresés, nyomkövetéses hibakeresés, hiba ja-vítása  

Programdokumentáció elkészítése  

 

Vezérlési szerkezetek használata  

A szekvencia, vagyis az utasítások végrehajtási sorrendje  

Utasításblokkok, utasítások egymásba ágyazása  

Egy- és többirányú elágazások (szelekció) használata egyszerű és összetett feltételekkel  

Számláló, elöltesztelő és hátultesztelő ciklusok (iteráció) használata egyszerű és összetett 

feltételekkel  

 

Fájlkezelés  

Bináris és szöveges fájlok felépítésének vizsgálata  

Fájl megnyitása olvasásra, írásra, módosításra  

Fájl megnyitásának ellenőrzése  

Fájlból olvasás, fájlba írás  

Fájl végének figyelése, pozicionálás fájlban  

Fájl lezárása  

 

Függvények kezelése  

Paraméter nélküli függvények definiálása, visszatérési érték meghatározása, függvény 

végrehajtása függvényhívással  

Lokális és globális változók szerepének megértése, definiálása, használata  

Paraméteres függvények definiálása, paraméter átadása függvényhíváskor  

Formális és aktuális paraméterek megkülönböztetése  

 

Projektfeladat  

Választott feladat megvalósítása: Algoritmus elkészítése leírónyelven vagy folyamatábrával, a 

program kódolása, tesztelése, hibaellenőrzés és javítás elvégzése. Programdokumentáció 

elkészítése  

Javasolt más szakmai tantárgyak témaköreinek feldolgozása vagy a témakörökhöz kapcsolódó 

segédprogram elkészítése. 


